Das ist doch der Gipfel!

Spiel zur Wiederholung und Vertiefung der typischen Aufgaben des Prifungsteils
»Wissenschaftssprachliche Strukturen«.

Alles Plastik, S. 48

Kinstliche Intelligenz, S. 52

Auf diese Texte beziehen sich die Aufgaben Naturliche Gleichheit, S. 57

Das vermessene Ich, S. 60

Die Kraft des Lichts, S. 64

Diese wissenschaftssprachlichen Strukturen werden gelibt

Partizip-Attribute —— Relativsatze

Aktiv — Passiv / Passiversatz

Nominalisierung —— Verbalisierung

Indirekte Rede / Konjunktiv |

Das Spiel-Set enthalt

4 Spielplane »Das ist doch der Gipfell«

8 Aufgaben-Bogen fiir vier Gruppen (3<)
4 Losungsblatter
1 Anleitung fir die Lehrperson

Spielregeln

Das Spiel kann in bis zu vier Gruppen gespielt werden.

Material

Pro Gruppe: 1 aufklappbarer Spielplan,1 Wiirfel, 1 Losungsblatt, 18 Aufgabenkarten mit je 4
Aufgaben (Bitte schneiden Sie die Aufgabenkarten aus.). Pro Spieler: 1 Spielfigur.

Die Aufgabenkarten sind nummeriert, sodass die Losungen (ebenfalls nummeriert) leicht
aufzufinden sind.

Start / Ziel

Start: Basislager; Ziel: Das Basislager nach vier bezwungenen Gipfeln erreichen.

Spielverlauf

Die Aufgabenkarten werden mit dem Gesicht nach unten auf den Tisch gelegt, ebenso das
Losungsblatt. Alle Bergsteigerinnen beginnen im Basislager. Es wird reihum gewdirfelt und
nach Anzahl der gewiirfelten Augen vorgerickt. Der Bergsteiger/die Bergsteigerin nimmt
eine Aufgabenkarte. Den verschiedenfarbigen Feldern entsprechen Aufgaben auf den
Aufgabenkarten: Bei einem roten Feld muss die mit einem roten Punkt markierte Aufgabe
(Partizip-Attribute) gelost werden, bei einem griinen Feld die mit einem griinen Punkt usw.
Ein Spieler / eine Spielerin kontrolliert mit dem Losungsblatt, ob die Antwort richtig ist.

Wird die Aufgabe nicht gelost, muss der Bergsteiger/die Bergsteigerin zum Ausgangsfeld
zurlick. Die Aufgabenkarte wird wieder unter den Haufen geschoben. Das Lésungsblatt wird
wieder mit dem Gesicht nach unten auf den Tisch gelegt. Kontrollieren!

besondere
Felder

Felder mit einem Totenkopf: Todeszone! Gefahr von Odemen. Sofort wieder in
tiefere Lagen absteigen. Flnf Felder zuriick.

Bergsteigerin Skier unterschnallen und vier Felder nach vorn gehen - wenn die

Felder mit einer Skilanglauferin: Turbo! Hier kann der Bergsteiger/die
@/ Aufgabe auf dem Feld geldst wurde. Wenn nicht, stehenbleiben.




besondere
Felder

Felder mit einem abstiirzenden Bergsteiger: Der Bergsteiger/die Bergsteigerin
¢ verbleibt eine Runde benommen auf den wei3en Sanitdtsfeldern A, B oder C
liegen und wird dort von der Bergwacht behandelt. Er/sie muss dann tber die mit
GroB3buchstaben (A, B, C) gekennzeichnete Route wieder zuriick auf den Parcours
gelangen. Bei C sind zwei Wege zur Hauptroute moglich! Der kurze fiihrt als
Abkirzung UGber die Steilwand zu Feld 46. Hier miissen 5 Aufgaben gel6st werden.

Felder mit Mountainbiker: Heute findet parallel auch auch ein Mountainbike-
Rennen statt. Mountainbiker haben grundsatzlich Vorfahrt! In der Wartezeit
zwei beliebige Aufgaben auf der Aufgabenkarte |6sen.

Eine tolle Geste bei einem Wettkampf! 6 Felder nach vorne. (Die Aufgabe auf
diesem Feld muss aber gelost werden.)

Alter Mann am Stock: Keine Ausdauer! Eine Runde aussetzen.

Spritze: Gedopt! 6 Felder zuriick. (Die Aufgabe auf diesem Feld muss nicht gelost
werden.)

Gelber Weg 9, 34, 46 (Lift, Paragliding, Extremwand): Abkiirzung! Man kann, muss aber
diesen Weg nicht gehen. Nimmt man die Abkiirzung, gilt Folgendes:

Bei A muss die griin, rot und gelb markierte Aufgabe gelést werden.

Bei B missen alle vier Aufgaben gel6st werden.

Bei C missen alle vier Aufgaben und zusatzlich eine weitere, gelb markierte Aufgabe einer
anderen Karte gelost werden.

Es darf kein einziger Fehler gemacht werden, denn sonst muss die Bergsteigerin/der
Bergsteiger sechs Felder hinter das Ausgangsfeld zurtick.

Beispiel: Abkiirzung Paragliding Feld 34 = 44, Alle Aufgaben gel6st: Landen auf Feld 44 (hier
muss die rot markierte Aufgabe nicht gelost werden). 1 Fehler: Zurlick auf Feld 28 (hier muss
die rot markierte Aufgabe nicht gelost werden).
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